
Rubrica de evaluación Lectura Complementaria 

“Mitos y leyendas de Chile” 

Fecha de entrega: viernes 15 de mayo.  

Objetivos:  

 OA 04: Profundizar su comprensión de las narraciones leídas: extrayendo información explícita e implícita; 

determinando las consecuencias de hechos o acciones; describiendo y comparando a los personajes; 

describiendo los diferentes ambientes que aparecen en un texto; reconociendo el problema y la solución en una 

narración; expresando opiniones fundamentadas sobre actitudes y acciones de los personajes; comparando 

diferentes textos escritos por un mismo autor. 

Estimados alumnos y alumnas llego el momento en el que ustedes se convertirán en creadores de escena. Para esto 

debes seguir el siguiente paso a paso:  

1. Escoge una de las leyendas o mitos del libro leído “Mitos y leyendas de Chile” del autor Florido Pérez.   

2. En una caja de cartón, de zapatos o algo que se le parezca, debes escenificar la leyenda o mito escogido. Esto se 

denomina DIORAMA y la idea es que en la escena no sólo se represente el ambiente de la leyenda o mito escogido 

sino también los personajes que participan.  

3. Una vez terminado tu diorama, graba un video de máximo 1 minuto y medio, narrando brevemente el mito o 

leyenda que escogiste. Tu video debe contener dicha narración haciendo especial énfasis en el inicio, desarrollo y 

cierre de la leyenda o mito escogido.  

4. Envía el video a mi whatsapp: +56978074071.  

 

 

 

¡MUCHA SUERTE! 

 



No te olvides escribirme si tienes dudas… y aquí te dejo la rúbrica para que sepas cómo te voy a evaluar.  

Criterio Logrado (4 puntos) Medianamente 

logrado (2 puntos) 

No logrado (0 puntos) 

1. Escoge un mito o leyenda y 

lo escenifica en el diorama.  

Realiza un diorama de la 

leyenda o mito escogido.  

El diorama 

representa una 

escena que no 

corresponde a un 

mito o leyenda del 

libro leído.  

No realiza el diorama.  

2. La escena grabada 

corresponde a la 

ambientación del diorama.  

El diorama y el video son 

coherentes.  

El video y el diorama 

son medianamente 

coherentes.  

No existe coherencia entre el 

diorama y el video grabado.  

3. Explica qué sucede en el 

inicio de la leyenda o mito 

escogido.  

Explica qué sucede en el 

inicio de la leyenda o mito 

escogido. 

 No explica qué sucede en el inicio 

de la leyenda o mito escogido. 

4. Explica qué sucede en el 

desarrollo de la leyenda o 

mito escogido. 

Explica qué sucede en el 

desarrollo de la leyenda o 

mito escogido. 

  No explica qué sucede en el 

desarrollo de la leyenda o mito 

escogido. 

5. Explica qué sucede en el 

cierre de la leyenda o mito 

escogido. 

Explica qué sucede en el 

cierre de la leyenda o mito 

escogido. 

 No explica qué sucede en el cierre 

de la leyenda o mito escogido. 



 

 

Ejemplos de dioramas de Harry Potter 

 

 


